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Anders Valentinus Dam og Rasmus Reiersen leverer flot skue- og samspil i den meget
intense og vellykkede forestilling om ludomani. Foto: Sgren Meisner
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Ngrregaards Teater, Teater O & Holstebro Teater har begdet en forestilling, som med
jordforbindelse, teaterforjaettelser og fglelsesmaessig intensitet giver et staerkt billede

af spilafthaengighed.

‘At vinde slar alt andet. Det er bedre end en
stormende forelskelse, det vildeste sex...
Intet nar sejren til sokkeholderne’.

Alex er ludoman. Som blot 17-3rig.

Han m3 bare spille. Han er tvangsmaessigt
afheengig af det kick, det giver. Han er suget
ind i drgmmen om den store gevinst. Han

beruser sig i forestillingen om en lykketilstand.

Han debuterer eller bliver ramt af rusen fgrste
gang som 10-3rig. Nogle ar senere begynder
han for alvor at spille. Men han m3 erkende at
det er mere farligt end attraktivt. Alex bliver
fanget ind i en ond spiral. En spiral, hvor det
at skulle spille fgrer Iggne, vold og kriminalitet
med sig. En glidebane, hvor den person, Alex
var engang, er ved at erodere vak.

Excellent skuespil

Anders Valentinus Dam spiller Alex, s
ludomanien driver af ham. Troveerdigt,
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overbevisende og meget naervaerende. Der skal stort skuespiltalent til som granvoksen mand
troveerdigt at formidle en rolle som en dreng pd 17.

Dam mestrer det. Kropsligt, verbalt og med et indre 'urvaerk'. Et urveerk, hvis styrke er, at
det ikke hager sig fast til eller forsgger at imitere et barn eller en ung, men som i stedet
transformerer energien om til noget alment menneskeligt. Noget alment menneskeligt, som
med sin ikke-efterlignings-lyst, men netop via det almene i et praecist, energisk og
situationsbevidst formudtryk, griber unge sdvel som voksne, som vaerende noget, man helt

uveegerligt lytter til og maerker essenserne i.
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At han spiller bade Alex pa 10 8r, 14 8r, 17 &r og nogle ar zldre end det, bemaerker vi
faktuelt, ndr vi fglger den ikke-kronologisk ordnede fortzelling. Men samtidig er det ikke de
faktuelle alderstrin, som faestner sig. Det er mekanismerne og farligheden i ludomani.

Fint samspil og enkle rolleskift

Mens Anders Valentinus Dam udelukkende spiller Alex, har Rasmus Reiersen flere roller. Som
far til Alex, psykolog og som den voksne spillegale Ace, som Alex er sa uheldig at falde i
kigerne p&. Ligesom Dam forma&r at skifte humgr og stemninger, forstar Reiersen - hele tiden
i samspil med Dam - at skabe stemninger i de mange situationsspil, stykket er skuet
sammen af.

Seerligt vellykket er scenen, hvor han som Alex’ far sammen med sin sgn naermest koger
over, da de sammen ser en fodboldkamp, som de begge har spillet p&. Sidenhen er han
medskaber af en ultrahgjspaendt og seerdeles ra atmosfaere i scenen, hvor han som Ace bliver
udfordret af Alex til at spille poker.

Rolleskiftene er ogsa gjort enkle og klare. Reiersen ifgrer sig blot et par briller eller tager en
jakke af eller pa - sd har han forvandlet sig fra psykologen Henrik til Alex' far eller til Ace.

Staerk og mundret tekst

Alle virkemidler - tekst, optreeden, iscenesaettelse, scenografi, lys og lyd - spiller saerdeles
godt sammen.

Anders Valentinus Dam, der ogsd star for ideen bag forestillingen, har skrevet manuskriptet
med stor sans for at fange en bade fyrig og falelsesdyb sprogtone, der nuanceret spejler den
eufori, tvang, ravage og gdelaeggelse, ludomani fgrer til.

Det ggr stykket levende, at handlingen springer i tid og sted. Med vitale ordvalg, korte,
nutidige og mundrette replikker, og gentagelser af centrale pointer (som fx “Et spil er for
meget, 1.000 spil er for lidt” og “Det her er min historie, men det kan ske for hvem som
helst”) bygger Dam et handlingsforlgb op, som ggr fglelsesmaessigt indtryk og masserer
publikums hjerneceller.

Enkel og dynamisk iscenesaettelse

Victor Marcussen bidrager med sin enkle, dynamiske og meget levende iscenesaettelse til at
gore 'LUDQ’ spaendende og fokuseret. Der er noget naesten boldspilsslegende, men ogsa
skaebnefyldt og yderst faretruende over den made, hvorpa spillerne er sat til at drible rundt
pa scenografiens tribune-trappetrin for undervejs at synke ned i lommer af intense og
hgjspaendte ophold.

Stunder, hvor far og sgn samtaler - eller rettere, hvor Alex far keemper for at fange sin sgns
opmaerksomhed og forstd hvad der foregdr i Alex. Passager, hvor Alex modvilligt konsulterer
en psykolog. Situationer, hvor Alex fascineres af Aces spillemani, for siden at blive hans lige
og tillige en slags undersat.

Forestillingen byder ogsd pd mere 'abstrakte' gjeblikke eller sindbilleder, hvor vi i en
helvedes-ild-agtig illuminering hgrer Alex, som star indeklemt ind i en lysskakt, betro os
ludomaniens raedsler. Eller hvor Dam og Reiersen ifgrt halvmasker med diabolsk gestik
optraeder som djaevle, der serverer stemninger og fakta om spilafhaengighed.

Carsten Wittrocks treflgjede tribune-scenografi skaber sammen med Jesper Thestrups
lysdesign og Johannes Eberl Smeds stemningsgivende lyddesign gode muligheder for spillet.
Den brune trappekonstruktion er, nar dens felter blinker eller bliver belyst i forskellige farver,
med til at skabe stemning af bade spillehal, neutralt psykologkonsultationsvaerelse, hjemlige
rum og diabolske glidebaner og slugter.

Vigtig og almen

‘LUDOQO’ rekker langt ud over sin tematik. Det er en stor styrke. Alex' spilafheengighed kan
snildt overfgres til alle mulige andre felter. Til misbrug af alkohol, stoffer, mad, sex, mode,
medier, mobiltelefoner etc., etc.

Listen er alenlang. Det koster. Ikke kun masser af penge, men endnu veerre og i kglvandet pd
det bliver du til et rovdyr, som, mens andre scorer kassen eller driver rovdrift pa din
afheaengighed, mister grebet om dig selv. Du forsvinder vaek fra dig selv og det sociale liv med
andre. Du holder op med at dremme. Det eneste, du er besat af, er at vinde en gevinst, du
aldrig kan opn3, fordi den er et fatamorgana. Et djeevleskabt skue.

Fokus p& involvering

Forestillingen italesaetter og stofligggr mekanismer, faelder, tiltreekningskraefter og euforier.
Forhold og levemader, der, som Alex siger, ggr, at man tilslut slet ikke kan genkende sig selv.
Ens naere omgivelser bliver bekymrede. Forhdbentligt. Det gor Alex' i al fald.

Og her har forestillingen foretaget et meget bevidst valg. Den vil tydeligvis og helt direkte
pege pa det potentielt livsafggrende vigtige, at andre mennesker er opmaerksomme pa
misbruget og griber aktivt og handlingsorienteret ind. Alex' far og mor keerer sig om Alex. Og
de kreever af ham, at han gar til psykolog. Det er Alex dem dybt taknemmelig for.

P8 et tidspunkt ndr han s3 langt ud, at han har besluttet at tage sit eget liv. Han ggr det
heldigvis ikke. Forestillingen slutter med replikken "Tak far”. Vi har forud for scenen hgrt om
Alex' selvmordsplan. Nu star han med et afskedsbrev, som han insisterer pa at lsese op for
sin far. Fordi han er ham inderlig taknemmelig, for den forseldre-opmaerksomhed og de
psykologkrav, som blev hans redning.

P& sin vis behgver vi ikke hgre Alex laese brevet op. Men valget er givetvis taget for at pege
en ekstra gang p& ngdvendigheden af, at ludomani ogsa bliver set og handlet pd - udefra.
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Lige i skabet

I 'LUDOQ’ er hele fglelsespaletten praesenteret - rus, eufori, angst, modlgshed,
imgdekommenhed, protest, foragt, medfglelse m.v. Publikum holder vejret, mens dopaminen
pumper lgs pa scenen, hvor ogsa ludomaniens djsevle haerger og medmenneskelige vaesner
indtager rummet. Fakta bliver fgjet til. Publikum maerker og bliver via Alex' historie klogere
pa ludomani.

@nsker man at tilbyde de unge en teaterforestilling i en markant virkelighedsrelateret ende,
som med et ungdomsfokus teaterbegavet tager afseet i en helt konkret og meget vigtig
tematik, er samproduktionen ‘LUDO’ med andre ord et perfekt match.

Af: Kirsten Dahl
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