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TIL KLASSENS LZAZRER

Pa Randers Teater har vi tradition for
at producere forestillinger, der har
fokus pa "den menneskeligt evigt-
gyldige gode historie”, hvor vi sam-
tidigt henter inspiration i samtidens
problemstillinger. Randers Teater vil
gerne give muligheden for at spejle
tidens udfordringer og tendenser ind
i fantasiens og dramatikkens ver-
den. For maske er det netop her, i det
fantasibarne kunstneriske teaterrum,
at bade born og voksne kan fa nye re-
fleksioner i forhold til den virkelighed,
vi lever i.

Sadan er det ogsa med "Fru Pigalopp”.
For nok er forestillingen inspireret af
nogle skgnne norske bgrneboger, der
blev skrevet og udgivet i 70’erne og
80’erne af Bjprn Rgnningen, men alli-
gevel rammer forestillingens tematik-
ker lige ned i nutiden. "Fru Pigalopp”
er en forteelling om venskab, om de
sma tings store vaerdi, om rummelig-
hed og om at veere den, man er (ogsa
selvom andre maske synes, man er lidt
meerkelig) ... og ogsa lidt om krager.

I forestillingen meder vi Luna, der
skal tilbringe en uge af sin sommer-
ferie hos Fru Pigalopp i Tusindders-
huset. Men det vil Luna ikke. Hun
har nemlig hert, at Fru Pigalopp er
meerkelig. Luna har ogsa hert, at Fru
Pigalopp er en heks, der tryller bgrn
om til mus og fodrer dem til de vilde
katte. Og ikke nok med det, sa siges
det, at der bor en meerkelig mand pa
Fru Pigalopps loft. S& det bliver et
nejtak til en sommerferie i Tusind-

dgrshuset fra Luna. Men Lunas mor og
far skal arbejde, sa der er ikke noget

at gore. Luna ma efterlade sin elskede
mobil, samle alt sit mod og drage mod
Tusinddegrshuset pa byens hojeste
bakke.

I undervisningsmaterialet finder du
en raekke drama-, krea- og refleksi-
onsgvelser, der tager udgangspunkt i
forestillingens univers. @velserne er
inddelt i tre emneomrader:

* Noget om Tusinddgrshuset
* Noget om Sommerferie og
* Noget om Krager

I kan mixe og matche de gvelser, der
passer jer bedst, pa tveers af emneom-
raderne, eller I kan starte fra en ende
af. Uanset hvad I veelger, onsker vi jer
rigtig god forngjelse!

Tine Eiby
Randers Teater
(tine@rt.dk)

NB: I er meget velkomne til at kontakte
mig med feedback eller spgrgsmal til
undervisningsmaterialet og forestil-
lingen.
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TEATEROPLEVELSER

Det undervisningsmateriale, du sidder med lige nu, er udarbejdet specifikt med henblik pa for-
dybelse i forestillingen "Fru Pigalopp” af Brian Wind-Hansen.

Hvis du gnsker at supplere med en enkel metode til general evaluering af teaterforestillinger
for alle aldersgrupper, sa anbefaler vi evalueringsredskabet: "Teateroplevelser”. Det er en faerdig
"pakke” med gvelser og evalueringskoncept. Det er lige til at ga til og sammensat, sa det varer
45 minutter. Scan QR-koden og fa direkte adgang til evalueringsredskabet "Teateroplevelser”.

Teateroplevelser
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KILDER 1o

Scan QR-koderne

Om Fru Pigalopps "far”, Bjgrn
Ronningen.

Om Fru Pigalopp som DRs julekalen-
der i 1978.

Lyt til forste afsnit af DRs juleka- “> -
lender: Fru Pigalopp og Juleposten o
'// (1978). Laest op og sunget af Ove A
» Sproge

TEATER )



Ordforklaring

Forfatter

En forfatter er en person, der skri-
ver bgger. Det kan bade vare fagbp-
ger og skgnlitteratur.

Fagbog

En bog, der indeholder viden om ét
bestemt emne. Det kan fx vaere he-
ste, fodbold, matematik eller krager.

Skenlitterzer bog

En bog, der indeholder en historie,
som en forfatter har fundet pa.
Det kan fx veere Pippi Langstrgm-
pe, Emil fra Lgnneberg eller Fru
Pigalopp.

Bonusinfo

En forfatter, der skriver historier til
teater, tv og film kaldes en dramati-
ker eller en manuskriptforfatter.

Tal med klassen om ... Q

Boger, der bliver til teater, tv og
film

* Fgrst var Fru Pigalopp en bogserie.
Nu er hun en teaterforestilling.

¢ Kan du komme i tanke om andre
boger, der er blevet lavet om til
teater, tv eller film?

* Hvorfor tror du, at nogle bgger
bliver lavet til teater, tv eller film?

FRU PIGALOPP
BLEV FODT
SOM BOG

Fru Pigalopp startede ikke sit liv som
en teaterforestilling. Faktisk startede
hun sit liv som en bog. Eller rettere
flere boger.

Det er den norske forfatter Bjgrn
Ronningen, der har "opfundet” Fru
Pigalopp. Han skrev en masse bgger
om den ske¢nne (og lidt ske¢re) dame i
Tusinddegrshuset. Han skrev blandt
andet historierne om:

e Fru Pigalopp og Krakkus-Krage

* Fru Pigalopp og Den Bla Sporvogn
* Fru Pigalopp og Fisketuren

» Fru Pigalopp og garngemmelegen
* Fru Pigalopp: Ferie i Tusinddgrshuset
e Fru Pigalopp og Juleposten

Randers Teater har faet lov at lave en
teaterforestilling om Fru Pigalopp.

Derfor har de leest alle bggerne om
damen fra Tusinddgrshuset. Flere
af de ting, Fru Pigalopp finder
pa i begerne, har fundet vej til
teaterforestillingen. Kig pa
titlerne igen.

Kan du geette, hvilke

historier der kom med i
teaterforestillingen?
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Tal med klassen om... Q

Mobiltelefoner

I starten af forestillingen taler Luna
meget om sin mobiltelefon:

e Tror I der var mobiltelefoner med
i de gamle bgger om Fru Pigalopp?
Hvorfor /Hvorfor ikke?

» Hvorfor tror I, at der er mobiltele-
foner med i teaterforestillingen?

* Har I mobiltelefoner? Bruger I dem
lige sa meget, som Luna gor? Hvad
bruger I dem til?

* Hvad er det gode/darlige ved mo-
biltelefoner?

Faktaboks
D

11978 var Fru Pigalopp og Juleposten arets julekalender
for bern i tv i Danmark. Det var dengang, der kun var én
tv-kanal og ingen streamningtjenester.

Det sezerlige ved julekalenderen var, at der hverken med-
virkede mennesker eller dukker. Derimod var bogens
flotte og farverige billeder blevet filmet, mens skuespil-
ler Ove Sproge laeste bogens tekst hojt.

Ove Sproge er ham, der spiller Egon Olsen i Olsenbanden.
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SADAN BLIVER EN FORESTILLING TIL

Processen

Nar en professionel teaterforestilling bliver til, er der rigtig mange om at lpse opgaven. Fgrst skal man have en idé; - hvad
er det, vi gerne vil lave en teaterforestilling om? Nar man har faet idéen, skal forestillingen skrives af en dramatiker. Nar
forestillingen er skrevet, kan man ga i gang med at bygge scenografien og sy kostumerne. Sammen med instruktgren og
teknikkerne begynder skuespillerne at arbejde med forestillingen. De har prever hver dag og ¢ver sig i mange uger. Skue-
spillerne skal leere replikkerne udenad, og sammen med instrukteren skal de finde ud af, hvordan replikkerne skal siges.
De samme ord kan siges pd mange mader, sa de skal finde ud af, om replikkerne skal siges surt, glad, ked af det eller pa
en helt fjerde made. Der gar i alt ca. to maneder, inden man kan holde premiere. Premieren er den fgrste forestilling med
publikum, og den bliver som regel fejret med en fest bagefter.

Teaterord — ordforklaring

Dramatiker
Den person, der skriver manuskriptet
til teaterforestillingen.

Manuskript (eller manus)
Det er det nedskrevne teaterstykke.

Replikker
De ord, skuespillerne skal sige i fore-
stillingen.

Regibemarkninger

Noter i manuskriptet fra dramatike-
ren, der kan indeholde information
om rollernes udseende eller deres
handlinger. Det kan ogsa veere infor-
mation om lys, lyd eller scenografi.

Scenograf

Den der bestemmer, hvordan scenen
skal se ud og hvilket tgj, skuespilleren
skal have pa.

Teknikker
Den person, som styrer lys og lyd til
forestillingen.

Instruktoer

Den person, der fortolker manuskrip-
tet og instruerer skuespillerne i deres
roller.

Skuespillere
De personer, der agerer pa scenen og
spiller forestillingens roller.

Roller/karakterer
De personer, typer eller figurer, som
skuespillerne spiller i forestillingen.

Rekvisitter
De ting, som skuespillerne har med
ind pa scenen.

Kostumer
Det t@j, som skuespillerne har pa i

forestillingen.

Kostumier
Den, der laver kostumerne.
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Lysdesigner
Den, der bestemmer, hvordan lyset
skal veaere.

Lyddesigner

Den, der bestemmer, hvordan den lyd,
der ikke er musik, skal veere (fx lyden
af regn, der drypper gennem et tag).

Komponist
Den, der skriver musikken til forestil-
lingen.

Dukkemager
Den, der laver dukkerne til forestillin-
gen.

Dukkefprer
Den, der styrer dukkerne i forestillin-
gen.

.. og maske det allervigtigste teater-
ord:

Publikum
Dem, som sidder og ser pa teaterstyk-
ket.
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Fru Pigalopp: -

Lisbeth Knopper

Hr. Larsen:
Jacob Venndt

Lunas
dukkefprere:
Lisbeth Knopper og
Jacob Venndt

Karsten Krageun-
ges dukkefgrere:
Lisbeth Knopper og
Jacob Venndt

Forteellere /

mor og far:
Lisbeth Knopper og
Jacob Venndt
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HANDLINGSREFERAT

Fru Pigalopp (Velegnet til hgjtlaesning)

Et sted i landet ligger en lille by. Der
er en skole, en Brugs, et apotek og et
lyskryds. Den ligner faktisk de fleste
andre sma byer. Men pa den hgjeste
bakke i byen ligger der et bemaerkel-
sesveerdigt hus. Det hedder Tusind-
dershuset. I Tusinddgrshuset bor der
en usadvanlig dame. Hun hedder
Fru Pigalopp. Fru Pigalopp har spurgt
Lunas mor og far, om Luna ma holde
sommerferie sammen med hende.

Luna er det, man kalder et overforkeelet
barn. Det betyder, at hun har mange
flere ting, end hun har brug for. Luna
har rigtig meget legetgj. Ja, mere end
de fleste. Luna er ikke enig. Luna synes
faktisk, at hendes nye mobiltelefon
treenger til at blive udskiftet. Men hel-
digvis har Luna ogsa en mor og far, der
elsker hende rigtig hojt. Derfor har de
sagt til Fru Pigalopp, at Luna gerne ma
holde sommerferie hos hende.

Der er bare lige det, at Luna ikke har
lyst til at holde sommerferie hos Fru
Pigalopp. Luna har nemlig hert, at Fru
Pigalopp er en heks, der tryller bgrn
om til mus, som hun fodrer til de vilde
katte. Luna har ogsa hert, at der bor en
meerkelig mand oppe pa Fru Pigalopps
loft. S& Luna har virkelig ikke lyst til
at holde sommerferie hos Fru Pi-
galopp. Hun vil hellere holde sommer-
ferie med sin mobiltelefon. Men der er
ikke noget at ggre. Lunas mor og far
skal pa arbejde ... og Luna ma efterlade
sin mobil ... og ga den skaeve og ujev-
ne vej op til Fru Pigalopps hus.
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Da Luna kommer op til huset pa bak-
ken, kommer der slet ikke nogen Fru
Pigalopp ud og tager imod hende. Det
er lidt underligt. Pludselig far Luna
oje pa en rod garntrad, der er bundet
om dgrhandtaget. Garntraden fgrer
ind i huset, og Luna ved, ligesom alle
andre bern (og nogle fa voksne), at
rgde garntrdde SKAL man fplge. S&
det gor hun. Huset er ret stort og ret
skreemmende, og Luna fpler sig ret
lille og temmelig bange. Men selvom
hun er bange, fplger Luna den rede
garntrad rundt i huset. Den rede trad
ferer rundt om, ned under og hen over
dore i alle regnbuens farver, gennem
et ngglehul, op over og videre rundt,
ind og ud ad det ene rum efter det an-
det. Og sadan bliver det ved, lige indtil
Luna kommer til et skab. Her slutter
traden omsider. Luna hiver i traden.
Der sker ikke noget. S3 hiver hun igen.
Lidt hardere. Der sker stadig ingen-
ting. S& hiver Luna, alt hvad hun kan
i snoren, degren til skabet springer op,
og Fru Pigalopp hopper ud og siger:
"Tata! Jeg fandt dig!”

"Det var da mig, der fandt dig!” siger
Luna irriteret og ser pa Fru Pigalopp,
der smiler over hele hovedet.

”Sa du siger altsa, at det i virkelighe-
den er fisken, der fanger fiskeren, og
ikke fiskeren, der fanger fisken. Ja, sa.
Jeg tror, du kan leere mig rigtig mange
ting, Mane!”

"Jeg hedder ikke mane!” siger Luna
surt, "Hvorfor kalder du mig det?”

Fru Pigalopp smiler venligt og forkla-
rer:
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"Fordi Luna betyder mane ... 4h nej!”
Fru Pigalopp afbryder sig selv: "Ah
nej, sikke noget. Sikke noget. Ai, ai, ai
.. Det var jo meningen, jeg skulle rabe
noget meget hojt, nar du fandt mig,
men det glemte jeg!”

"Man ma ikke rabe indenfor. Det siger
min mor og far!” siger Luna.

Fru Pigalopp ler:

"Her i mit hus ma man gerne rabe
hejt! SA! Nu lader vi som om, du lige
har fundet mig. Jeg kommer frem, og
sa raber jeg hgjt. Er du klar?”

"Nej!” siger Luna. Hun er pa ingen
made Kklar til, at en voksen dame i
gummistgvler og med blomster pa
hovedet raber hejt. Men Fru Pigalopp
er ligeglad. Hun kravler ind i skabet
igen, for i samme sekund at springe
ud igen, mens hun raber:
"VELKOMMEN TIL TUSINDD@RSHU-
SET!”

Luna er ikke sezerlig imponeret over
Fru Pigalopps velkomstrab. Men i ste-
det for at sige det hojt, sperger hun:
"Har dit hus tusinde dgre?”

Fru Pigalopp ryster pa hovedet, sa
blomsterne vipper:

"Nej. Jeg tror, der er tretten. Men det
er lang tid siden, jeg har talt dem.”
"Hvorfor hedder det sa ikke Tretten-
dershuset?” spgrger Luna.

Fru Pigalopp forteeller, at der for man-
ge ar siden var en lille pige, der besopg-
te huset for fgrste gang. Pigen mente,
at huset bestemt matte have tusinde
dere, og siden da har huset heddet
Tusinddgrshuset.

"Var den lille pige dig?” spgrger Luna.
"Du er god til at stille spgrgsmal!” gri-
ner Fru Pigalopp.

Luna traekker pa skuldrene.

"Min klasseleerer, Karsten, siger, at jeg

stiller alt for mange spgrgsmal.”

Fru Pigalopp ryster pa hovedet, og
blomsterne pa hendes hoved ryster
med.

"Vrgvl og sludder! Man kan aldrig
stille for mange spgrgsmal. Bare stil
ét til.”

Luna ser pa blomsterne pa Fru Pi-
galopps hoved.

"Hvorfor har du en potteplante pa ho-
vedet?” sporger hun sa.

"Fordi det er paent!” siger Fru Pigalopp
og retter stolt pa blomsterne, der pry-
der hendes hoved.

Pludselig veelter spgrgsmalene ud af
munden pa Luna:

"Hvorfor har du gummistgvler pa
indenfor?

"Hvorfor har dine dgre, s& mange
farver?”

Hvorfor dit og hvorfor dat. Luna sper-
ger og speger. Fru Pigalopp svarer og
svarer.

Pludselig siger Luna:

"Du er meerkelig!”

"Tak. Det var sgdt af dig at sige det.
Det er du maske ogsd?” smiler Fru
Pigalopp.

"Nej, jeg er ikke!”

”Stil mig et spgrgsmal mere!” siger Fru
Pigalopp.

Luna teenker sig om:

"Er det rigtigt, at der bor en mand
oppe pa dit loft?”

Og det er det. P4 Fru Pigalopps loft bor
Hr. Larsen til leje. Fru Pigalopp kalder
pa Hr. Larsen med hoj og klar stemme:
"Hr. Larsen! KOM NED OG HILS PA
VORES SOMMERGZST, LUNA MANE-
BARN!”

Hr. Larsen kommer ned fra loftet med
sin guitar. Han stirrer pa Luna, og

Luna stirrer tilbage pa Hr. Larsen. Hr.
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Larsen siger ikke noget. Men da Fru
Pigalopp foreslar, at de skal synge en
sang for Luna, nikker han og slar en
akkord an pa sin guitar. Luna kan godt
lide sangen, men det siger hun ikke
hoijt. I stedet spgrger hun Fru Pigalopp,
om hun altid har boet i Tusinddgrs-
huset. Fru Pigalopp forteeller Luna, at
det har hun, fordi hun passer godt til
huset.

”Ser du, mange tror, at det er husene,
der skal passe til menneskene, men
det er faktisk menneskene, der skal
passe til husene,” forklarer Fru Pi-
galopp. Luna forstar ikke helt, hvordan
man ved, om man passer til et hus.
"Det ved man bare!” siger Fru Pigalopp
og fortseetter: "Men Tusinddershuset
har mange rum. Hr. Larsen og jeg kan
jo ikke lave liv i dem alle sammen hele
tiden, og s kommer huset til at kede
sig. Sa jeg er glad for, at du er kommet
pa bespg. Sa kan vi alle tre underhol-
de huset. Og jeg har lagt en ganske
vidunderlig plan for os. Er du klar til
at here den?”

Luna ved ikke helt, om hun er klar,
men det holder ikke Fru Pigalopp
tilbage.

"Planen er ... at vi ikke har nogen plan.
Hvad siger du sa?” sporger Fru Pi-
galopp begejstret.

”Skal vi sa lave ingenting?” sperger
Luna forundret.

"Det kan vi godt!” svarer Fru Pigalopp.
Og sa sidder de der i Tusinddgrshuset
og laver ingenting. Pludselig afbryder
Fru Pigalopp deres laven ingenting:
"Tror du virkelig, vi kan lave ingenting
her i Tusinddgrshuset? Hvad havde du
regnet med? Huset skal underholdes.
Kender du Jenka?”

Luna kender ikke Jenka. Faktisk aner
hun ikke, om Jenka er et menneske,
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en leg eller et stykke tyggegummi.
Faktisk lyder det mest som navnet pa
en hund.

"Det er en dans!” udbryder Fru Pi-
galopp og danser nogle muntre og lidt
fjollede trin.

"Det tror jeg ikke, jeg kan finde ud af!”
siger Luna.

"Hvad sd med gemmeleg. Du kan gem-
me dig, lige hvor du vil? Jeg skal nok
finde dig.”

Luna gemmer sig, men Fru Pigalopp er
veeldig god til at lege gemmeleg. Hun
kigger i skabe, bag lager og dgre ... og
vupti sa finder hun Luna.

"Skal vi sa lege Stopdans?” spgrger Fru
Pigalopp.

"Det tror jeg altsa ikke, jeg kan finde
ud af,” sukker Luna.

"Det er sddan her!” siger Fru Pigalopp
og kaster sig ud i en vild dans, mens
Hr. Larsen spiller til. Hver gang Hr.
Larsen stopper med at spille, stopper
Fru Pigalopp med at danse sine vilde
dansetrin.

Luna har ikke lyst til at veere med. Fru
Pigalopp stopper legen.

"Hvad skal vi sa lave?”

"Ingenting?” siger Luna.

"Ingenting?”

”Ja, nu skal vi bare lave ingenting!” si-
ger Luna og gar ud i Tusinddershusets
have. Hun finder et stort trae og saetter
sig i skyggen af det.

Luna skal lige til at leene sig op ad det
store trees tykke stamme, da hun far
oje pa noget, der beveeger sig i graesset.
Det er en lille fugleunge. Luna naermer
sig forsigtigt den lille fugl. Den flakser
med vingerne og forsgger at flyve, men
der er noget galt med dens ene vinge,
sa den falder bare ned pa graesset igen.
Luna kan se, at den lille fugleunge har

brug for hjeelp. Hun ved bare ikke helt,
hvordan, hun skal hjelpe den, sa hun
kalder pa Fru Pigalopp.

Fru Pigalopp kommer ud i haven til
Luna og ser den lille fugl.

”Jamen dog, jamen dog. Det er jo en lil-
le krageunge”, siger hun, "den ma veere
faldet ud af sin rede.” Luna og Fru
Pigalopp leegger den lille fugl i en pap-
aeske og tager den med ind i kgkkenet.
"Overlever den?” spgrger Luna bekym-
ret.

"Den overlever! Men dens ene vinge
har det ikke sa godt. Den er heldigvis
ikke braekket.”

Fru Pigalopp holder er kort pause, sa
siger hun:

"Det var godt, du fandt den, Luna. Du
har reddet dens liv!”

Luna ser pa den lille krageunge.

"Har jeg virkelig reddet dens liv?”

Fru Pigalopp nikker:

"Ja, det er jeg sikker pa! Nu ma vi pas-
se og pleje den sammen.”

"Det ved jeg altsa ikke, hvordan man
gor!”

"Det gor jeg heller ikke,” siger Fru Pi-
galopp, "men sa gver vi os sammen.”
Luna kigger ned i papaesken.

"Aj, se. Den ryster jo helt!”

"Prgv at ae den lidt. Det var dig, der
fandt den. Den er helt sikkert mest
tryg ved dig!” siger Fru Pigalopp blidt.
Luna er ikke helt sikker pa, at det er en
god idé.

"Hvad hvis den bider mig?”

”Sa saetter Vi et plaster pa din finger”,
svarer Fru Pigalopp med et smil.

"Hvis jeg mister en finger, sa siger jeg
altsa til min mor og far, at det var din
skyld!” siger Luna.

"Ja, ja!” siger Fru Pigalopp godmodigt.
Forsigtigt stikker Luna en hand ned i
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aesken og stryger den lille krage naen-
somt over fjerene. Den lille fugl stopper
med at ryste.

"Hvor er du god til at passe den, Luna.
Du er et naturtalent”, siger Fru Pi-
galopp med stolthed i stemmen, "men
nu er det vist pa tide at vores lille
patient far et navn.”

"Hvorfor skal den have et navn?” spgr-
ger Luna forundret.

"Nar alle vi andre her i huset har et
navn, skal den vel ogsa have et! Men
hvad skal vi kalde den?”

Med store, langsomme skridt gar Fru
Pigalopp frem og tilbage i kpkkenet
med dybe teenkerynker i panden, mens
hun remser navne op:

”Kralle. Kreen. Krimse. Krasus ...”

"Den skal hedde Karsten!” siger Luna.
”Godt navn!” udbryder Fru Pigalopp.
Hun ser pa fugleungen og siger hojti-
deligt:

"Lille fugl, vi dgber dig hermed Karsten
Krageunge!”

Luna synes, hun kan se pa Karsten
Krageunge, at han godt kan lide sit
navn. Pludselig slar en tanke ned i
Luna:

"Hvis han far det godt igen, kan han
sa komme hjem til sin familie? Hvad
nu hvis han ikke kan finde dem? Hvad
sker der s& med ham?” spgrger hun.
Men Fru Pigalopp har ikke alle svare-
ne:

"Jeg ved kun, at vi ma hjeelpe ham,

sd godt vi overhovedet kan. Men for

at blive rask, skal Karsten Krageunge
hvile sig.”

Naeste morgen vagner Luna tidligt. Det
allerfgrste hun teenker p3, er Karsten
Krageunge. Hun skynder sig ned til
fuglen.

"Hvordan har du det? Er du sulten?”
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sperger hun den lille fugleunge.
"Kraaa, kraaaa ..” svarer Karsten Kra-
geunge.

Men Luna forstar ikke krage-sprog, sa
hun forstar ikke, hvad han prever at
sige.

"Sa er det jo godt, at jeg taler kra-
ge-sprog,” siger Fru Pigalopp, "Lad
mig hegre, hvad den sagde. Gentag sa
nojagtigt, du kan!”

Luna gg¢r sig umage og gentager Kar-
sten Krageunges besked:

"Kraaa, kraaaa ..”

Fru Pigalopp nikker:

"Det betyder "Hej med dig!"”
Krageungen udstpder endnu et
“kraaaa”.

"Hvad betyder det sa?” spgrger Luna.
"Det betyder: "Jeg er sulten, og jeg
har lyst til regnorme. Helst den fede,
saftige slags. Og jeg kunne godt bruge
noget vand, for jeg er blevet torstig af
al det kra-kra. Og jeg tror, at hvis jeg
far en masse mad, sa vil det ikke gore
ondt i min vinge”, siger Fru Pigalopp.
”Aj, det er bare noget, du siger!”
"Nixen bixen! Det kunne jeg aldrig fin-
de pa. Og lad os sa finde nogle regnor-
me i haven.”

Luna og Fru Pigalopp gar ud i haven.
De hopper og tramper i jorden. Det
ser lidt fjollet ud, men det er ogsa lidt
sjovt. Pludselig raber Luna:

”Jeg har fundet en regnorm!” Hun
samler den op og ser pa den:

"Det er godt nok et maerkeligt dyr!”
Fru Pigalopp ler: "Ja, den taenker nok
det samme om os. Men altsa ... kaere
regnorm, vi har en patient, der har
brug for dig, hvis han skal klare den.”
Luna ser efterteenksomt pa regnormen
0g spgreger:

”Skal regnormen spises?”

”Ja, alt levende i naturen er en vigtig
brik i det store puslespil,” forklarer Fru
Pigalopp, "Men det kan veere lidt sveert
at forsta.”

"Nej, overhovedet ikke. Det forstar jeg
godt,” siger Luna og gar ind til Karsten
Krageunge med regnormen.

Luna ser ned pa den lille krageunge.
"Du skal veere min ven for evigt, Kar-
sten,” siger hun til den lille fugl.
"Kraaaaa ...” svarer fuglen nede fra sin
aeske.

”Siger du: Ja, Luna. Vi to skal veere
venner for evigt og altid?” spgrger
Luna.

”"Kraaaa ..”

”Savner du din mor og far? Det kan jeg
godt forsta. Vil du have regnorme? Lad
os ga ud i haven og finde nogen flere.”

Luna tager sesken med Karsten Krage-
unge med ud i haven. Hun stiller den
forsigtigt pa havebaenken, inden hun
begynder at hoppe og trampe i jorden.
En stor, laekker regnorm dukker frem i
graesset. Luna samler den op, men da
hun vender sig om for at give den til
Karsten Krageunge, er han veek.

"Fru Pigalopp! ZLsken er tom. Karsten
er vaek!” raber hun hoit.

Fru Pigalopp kommer styrtende ud til
Luna:

“Ah nej! Alarm! Alarm! Karsten Krage-
unge er sporlgst forsvundet. Hr. Larsen,
Hr. Larsen, aesken er tom! Vi ma lede
hele huset igennem. Karsten Krageun-
ge, din krage-krabat, kom frit frem!”
"Her er ikke sd meget som en fjer!”
siger Luna trist. Sa far hun gje pa Hr.
Larsen, der vifter med armene lidt
leengere nede i haven.

"Fru Pigalopp, jeg tror Hr. Larsen pre-
ver at forteelle os noget.”
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"Nej, nej. Han fjoller bare. Hr. Larsen,
det er altsd meget alvorligt det her,”
siger Fru Pigalopp strengt. Men Hr.
Larsen holder ikke op med at vifte
med armene. Han bliver ved og ved.
”Jeg tror virkelig, Hr. Larsen prever at
forteelle os noget!” bliver Luna ved.
Fru Pigalopp vender sig om og ser pa
Hr. Larsen, der stadig vifter med arme-
ne og peger.

"Gud, maske har du ret, Luna!”

Fru Pigalopp og Luna kigger i den ret-
ning, Hr. Larsen peger.

Og der sidder Karsten Krageunge. I

et trae. Sammen med en masse andre
krager. Den lille krage vrikker med
hovedet og vinker med vingerne.

"Der er Karsten. Vi fandt ham!”, jubler
Luna, "Hvem mon han vinker til?”
"Jeg er sikker pa, han vinker til os.
Men se lige dér! Pa den tykke gren!”
Luna spaerrer gjnene op.

"Wow! Sikke mange krager!”

”Ja,” siger Fru Pigalopp, "jeg tror, det er
hans kragefamilie.”

"Kraaaa, kraaaaaa, kraaaaaaaaa!”
lyder det fra kragerne.

"Hvad siger de?” spgrger Luna.

"De siger: "Hvor er det dejligt at se dig
igen, Karsten. Vi har savnet dig!™
”"Men han er jo min ven. Jeg vil ikke
have, han rejser. Han skal vaere sam-
men med mig!”

Fru Pigalopp kan hgre pa Luna, at hun
er trist til mode.

"Jeg forstar godt, at du er ked af det.
Men hvad s& med hans kragefamilie?”
Luna teenker sig om et gjeblik:

"Ja, det er selvfplgelig synd for dem,
hvis de ikke skal vaere sammen med
ham igen. Han skal veere sammen med
sin mor og far!”

"Kra, kraaaaaaaal!” lyder det fra Kar-
sten Krageunge.



Fru Pigalopp smiler:

“Han siger: Tak skal I ha’ alle tre!”
Kragerne letter fra traeet med et sus.
"Kra, kra ...I” udbryder Karsten Krage-
unge, inden han flyver efter de andre
krager.

"Hvad siger han?” spgrger Luna.

"Han siger, at du g¢r ham glad og er
verdens bedste ven, Luna!”

Luna ser efter Karsten Krageunge,
mens han flyver afsted med sin fami-
lie.

"Hvad skal vi sa lave?” spgrger Luna.
Fru Pigalopp lyser op i et stort smil.
Hun har nemlig masser af idéer:

”Vi kan lege udklaedning med Hr.
Larsen og klaede ham ud som en
smeltende snemand. Eller give plan-
terne saftevand. Vi kunne ogsa tegne
en giraf pa veeggen. Hoppe i sjippetov;
bage boller eller flyve med drage? Eller
spille et spil ... eller hinke, spille fod-
bold? Hvad synes du?”

"Hmmm... Skal vi ikke tage pa fisketur
og blive fanget af nogle fisk?” spgrger
Luna.

"Fisketur! Verdens bedste idé. Der er
ingen, der kan blive fanget af en fisk
som mig. Jeg fisker med syltetgjsmad-
der!” forteeller Fru Pigalopp.

"@j, hvor jeg gleeder mig til at blive
fanget af nogle fisk!” griner Luna.

SLUT

Tal med klassen om...

Historien om Fru Pigalopp.

* Hvad handler historien om?
* Er det en god eller en trist slutning? Hvorfor?

Tal med klassen om...

Teaterforestillingen om Fru Pigalopp.

Spergsmal om teateroplevelsen

* Hvad husker du bedst fra forestillingen? Hvorfor?

* Hvad undrede du dig over i forestillingen? Hvorfor?
* Hvad synes du, var sjovest i forestillingen? Hvorfor?
* Hvad var det sprgeligste i forestillingen? Hvorfor?

Sporgsmal om scenografien

* Hvordan ser scenografien ud? (Hvad er der pa scenen?)
* Hvordan var farverne?

* Hvor mange dgre var der?

Sporgsmal om musik og lyd

* Hvilken musik lagde du meerke til i forestillingen?

* Hvilke andre lyde var der?

* Hvordan "sagde” Hr. Larsen sine replikker? Kunne du forstd, hvad han "sag-
de™?

* Hvorfor tror du, man bruger stemningsmusik, sange og lyde i en teaterfore-
stilling?

Spergsmal om roller

» Hvilke roller var der i forestillingen?

* Hvor mange skuespillere var der med i forestillingen?

* Hvor mange dukker var der med i forestillingen?

* Hvem styrede dukkerne?

* Hvem sagde dukkernes replikker?

* Hvad synes du om, at nogle af rollerne blev spillet af dukker? Hvad var godt?
/Hvad var mindre godt?

d RANDERS TEATER

15



NOGET OM TUSINDD@RSHUSET

OPLZAG TIL MUNDTLIGE
REFLEKSIONER

Tusinddgrshuset

1.
2.
3.

®

Hvad hedder Fru Pigalopps hus?
Hvor ligger Tusinddgrshuset?
Hvorfor hedder Fru Pigslopps hus
Tusinddgrshuset?

Hvor mange dgre har Fru Pigalopps
hus i virkeligheden?

Hvor mange dgre er der i dit hus?
Prov at teelle!

Hvorfor er Fru Pigalopp sa glad for
sit hus?

Hvad er det forste, der sker, da Luna
ankommer til Tusinddgrshuset?
Hvor ferer den rgde garntrad hen?
Hvad betyder det, ndr man ser en
r¢d garntrad?

Hvem moder vi i Tusinddershuset

1.
2.

Hvad er Fru Pigalopp for en dame?
Hvorfor synes Luna, at Fru Pi-
gaalopp er maerkelig?

Hvad betyder det at "vaere maerke-
lig™?

Hvorfor tager Fru Pigalopp det som
et kompliment at blive kaldt meer-
kelig?

Synes du Fru Pigalopp er maerkelig?
Hvorfor? /Hvorfor ikke?

Tror du stadig, at Luna synes, at Fru
Pigalopp er meerkelig, nar historien
slutter? Hvorfor /Hvorfor ikke?
Hvem er Hr. Larsen, og hvad laver
han i Tusinddgrshuset?

Hvorfor siger Hr. Larsen ikke noget?
Hvem er Karsten Krageunge, og
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hvad laver han i Tusinddgrshuset?

10. Der er nogle helt seerlige regler i
Tusinddgrshuset. Man ma nemlig
gerne rabe, og man ma gerne stille
mange spgrgsmal. Hvorfor tror I, at
Fru Pigalopp har lavet de helt seerli-
ge regler?

Nah ja ... og sd er der jo Luna.

11. Hvad er Luna for en pige?

12.1 starten af forestillingen bliver
Luna kaldt for "et overforkeelet
barn”. Hvorfor ggr hun det?

13. Hvad betyder det at veere forkaelet?

14. Hvorfor stiller Luna sa mange
sporgsmal?

15. Hvorfor har Fru Pigalopp s mange
svar?

... det var rigtig mange spgrgsmal.

Ordforklaring
D

Et kompliment

En rosende bemeerkning.

Nar man givet et kompliment, be-
tyder det, at man siger noget paent
til et andet menneske. Det kan fx
veere:

"Det klaeder dig godt med blomster
i haret!”

"Du er bare vildt god til Stopdans!”
"Hvor er det bare sejt, at du kan tale
kragesprog!”

Prov at give din sidemakker et
kompliment!




Luna er god til at stille spgrgsmal. Det er
I garanteret ogsa. Sa nu er det jeres tur:

Find pa sd mange spgrgsmal som mu-
ligt om Fru Pigalopp, Luna, Hr. Larsen,
Karsten Krageunge og Tusinddgrshu-
set. Skriv dem pa tavlen ... og maske
kan I hjeelpe hinanden med at svare
pa dem bagefter.

OPLAEG TIL
KREA-OPGAVER

Tusinddorsvaerkstedet

Til underviseren: Til denne opgave skal
eleverne bruge noget karton, nogle farve-
blyanter eller tusser, sakse, lim ... og maske
nogle kristermaerker, glimmer eller pail-
letter. Opgaven kan lgses individuelt eller i
mindre grupper.

LAV DIN EGEN TUSINDD@RS-D@R

Fru Pigalopp bor i Tusinddgrshuset,
og selvom huset ikke helt har tusinde
dere, sd er der ret mange. Det er ikke
bare almindelige kedelige dgre. Det er
flotte dgre i mange farver. Jeres opga-
ve er nu at lave flere flotte dgre til Fru
Pigalopps fine hus.

Sadan gor I:

Forberedelse

Inden I gar i gang, skal I teenke over,
hvad der gemmer sig bag de dere, I vil
lave.

Maske er det dgren ind til krageveerel-
set. Maske er det dgren ind til de gode
kager. Maske er det deren ind til en
mystisk labyrint. I behover ikke lave
de samme dgre.

Sadan laver I jeres Tusindders-dore

* Alle i klassen skal have et stykke
karton. I bestemmer selv hvilken
farve.

* Bestem hvilken facon, dgren skal
have. (Ikke alle dgre er firkantede).
Det kan veere, I far brug for at klippe
deren i facon.

« Tegn et handtag og et ngglehul pa
karton-deren.

* Tegn et navneskilt pd deren, s man
kan se, hvem dgren tilhgrer.

* Dekorer dgren med tusser, glimmer,
pailletter og andet, sa det passer til
det, I forestiller jer, der gemmer sig
bag deren.

BONUS 1. Haeeng alle de flotte tusind-
ders-dgre op pa vaeggen i klassen.

Fejring af den fzerdige Tusindders-

veeg

* Nar tusindders-derene er feerdige og
haengt op pa vaeggen, er det tid til at
fejre det med en fernisering.

* Til ferniseringen kan I skiftes til at
fortzelle om jeres dgre og det, der
gemmer sig bag dem.

BONUS 2. Gor ferniseringen hyggelig
med lidt hyggemad (fx syltetgjsmadder
og saftevand).

Ordforklaring

Fernisering

En hoejtidelig dbning af fx en

kunstudstilling. Der serveres ofte
lidt leekkert for gaesterne til en
fernisering.
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Dukkeveaerkstedet

Til underviseren: Til denne opgave skal
eleverne bruge vatkugler, blomsterpinde /
rundstokke, stofrester, garnrester, sakse,
lim/limpistol, tusser, tykke piberensere ...
og maske glimmer, pailletter og rullegjne.
Opgaven kan lgses individuelt.

LAV DIN EGEN FRU PIGALOPP- ELLER
Hr. Larsen-DUKKE

I Tusinddgrshuset bor Fru Pigalopp og
Hr. Larsen. I lgbet af forestillingen far
de gaester: Luna og Karsten Krageun-
ge. Det seerlige ved Luna og Karsten
Krageunge er, at rollerne spilles af
dukker.

Hvordan mon Fru Pigalopp og Hr.
Larsen ville se ud, hvis de ogsa skulle
spilles af dukker?

Sadan gor I:

Forberedelse

Veelg hvilken dukke, I vil lave. Skal det
veere Fru Pigalopp eller skal det veere
Hr. Larsen?

Sadan laver I jeres Fru Pigalopp- og

Hr. Larsen-dukker:

¢ Seet vatkuglen godt fast pa blom-
sterpinden /rundstokken. Put evt.
lidt lim pa enden af pinden.

* Mal Fru Pigalopp eller Hr. Larsens
ansigt pa vatkuglen.

* Ikan enten tegne gjne pa vatkuglen
eller lime rullegjne pa.

» Lim garnrester pa vatkuglen som
har. Husk et overskaeg til Hr. Larsen.

* Sno en piberenser om blomsterpin-
den /rundstokken, der hvor dukkens
arme skal veere. I kan evt. klippe
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nogle haender ud i karton og lime pa
enderne af piberenserne.

* Giv dukken tgj pa: Svgb stof om
blomsterpinden /rundstokken. Lad
det falde ud over piberenserarme-
ne. Lim stoffet fast, der hvor pinden
meder vatkuglen.

* Pynt gerne dukkernes t¢j med pail-
letter og glimmer. Husk at give Fru
Pigalopp blomster i haret.

* Nar limen er tor, er dukkerne klar!

BONUS 1. Lav dukketeater med Fru

Pigalopp og Hr. Larsen

* Szt eleverne sammen to og to

* Giv eleverne 5 - 10 minutter til at

udteenke en lille situation/handling

+ gve

Situationen/handlingen kan fx vaere:

Fru Pigalopp og Hr. Larsen skal male

Tusinddershuset, men de kan ikke

blive enig om farven. // Fru Pigalopp

har bagt en kage, men pludselig er
den vaek. Hvem mon har spist den?

// Det kan ogsa veere, at Fru Pigalopp

ser en dame pa gaden, der ligner

hende pa en prik. Hvem er damen?

* Lad eleverne navngive deres duk-
keteaterforestilling. Fx: Tusinddgrs-
huset skifter farve, Mysteriet om
den spiste kage eller Fru Pigalopps
Mystiske Tvilling.

* Lad eleverne vise de sma dukketea-
terforestillinger for hinanden

BONUS 2. Lad dukkerne pynte i klas-
sen. Seet dem evt. i en vase, sa I far
en hel buket af Fru Pigalopp’er og Hr.
Larsen’er.



OPLAG TIL DRAMA- OG
TEATER@VELSER

Teatervaerksted
Til underviseren: Til de fplgende gvelser
skal I bruge god plads.

Opvarmning

Nar man skal lave drama- og teate-
rovelser, er de vigtigste arbejdsredska-
ber kroppen og fantasien. Derfor har
begge dele godt af at blive varmet op

- ligesom nar I varmer op i idraet.

Fru Pigalopps Tre-mands-tik

* Eleverne gar sammen tre og tre.

* (Legen kan ogsa laves to og to, hvis
det ikke gar op med tre).

* Grupperne skal valge, hvem der skal

veere Fru Pigalopp, Hr. Larsen og

Luna.

Fru Pigalopp skal tikke Hr. Larsen.

Hr. Larsen skal tikke Luna. Luna skal

tikke Fru Pigalopp. (Fru Pigalopp ma

altstd IKKE tikke Luna, Hr. Larsen

ma IKKE tikke Fru Pigalopp og Luna

ma IKKE tikke Hr. Larsen).

¢ Nar man bliver tikket, skal man
dreje fem gange rundt om sig sely,
inden man ma tikke.

* Og sadan bliver man ved og ved ...

TIP. Saet tidsgraense pa legen. Hver
runde varer ét minut. Det gaelder

om ikke at vaere den, nar minuttet

er gaet. Den, der er den, nar tiden er
gaet, far en "straf”. (Det kan fx veere:
at lave fem englehop, at hoppe pa ét
ben og teel til ti eller at synge forste
vers af Oles nye autobil). Lav s mange
runder, som I har lyst til. Skift "straf” i
hver runde.

Teaterpvelser

I behgver ikke bruge kostumer, rekvi-
sitter eller scenografi, nar I laver gvel-
serne. Man kan sagtens mime, at man
har store gummistgvler pa fsdderne
uden at have et par gummistgvler, og
man kan sagtens spille en mand med
en guitar uden at have en guitar. Men
har I mulighed for at krydre gvelserne
med kostumer, rekvisitter og sceno-
grafi, er I naturligvis velkomne til at
gore det.

@velse 1

Tusinddgrsreglerne

I Tusinddgrshuset ma man bade rabe
og stille mange spgrgsmal. Det har Fru
Pigalopp bestemt. I denne gvelse, skal I
hjeelpe Fru Pigalopp med at praesente-
re Tusinddershusets regler.

Sadan skal I gore:

* Leereren saetter et maerke midt pa
gulvet.

 Alle elever skal stille sig op pa en
lang raekke efter hinanden langs
veeggen.

 Alle spiller nu rollen som Fru Pi-
galopp.

* En efter en skal eleverne ga hen og
stille sig pa meerket og sige replikken:

e ”I Tusinddgrshuset ma man bade
rabe og stille mange spgrgsmal!”

* Replikken skal vaere den sammen
hele gvelsen igennem.

* Nar replikken er sagt, gar eleven om
bag i keen.

* I fgrste runde siges replikken helt
almindelig.

* I anden runde skal eleverne hviske
replikken som Fru Pigalopp.
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* Itredje runde skal eleverne rabe
replikken som Fru Pigalopp.

* Ifjerde runde skal eleverne sige re-
plikken som en sur Fru Pigalopp.

I femte runde skal eleverne sige re-
plikken som en glad Fru Pigalopp.

* Isjette runde skal eleverne sige re-
plikken som en genert Fru Pigalopp.

* Isyvende runde skal eleverne sige
replikken som en fjollet Fru Pi-
galopp.

I ottende runde skal eleverne sige
replikken som en Fru Pigalopp, der
har faet besgg af en ny sommerfe-
riegaest.

¢ Find selv pa flere ... (lad evt. eleverne
komme med forslag).

Dvelse 2
Velkommen til Tusinddgrshuset
(improvisationsleg)

Fru Pigalopp elsker at fa gaester. Seer-
ligt sommerferiegaester. Det er nemlig
rigtig godt for Tusinddgrshuset, at der
kommer gaester - ellers kommer huset
til at kede sig.

Sadan skal I gore:

* Del eleverne op i to grupper: Den ene
grupper skal spille Fru Pigalopp, og
den anden gruppe skal spille Luna.

* Eleverne skal stille sig pa raekke
overfor hinanden, saledes at der star
en Luna overfor en Fru Pigalopp.

» Fru Pigalopp’erne abner en (usynlig)
de¢r og byder Luna velkommen til
Tusinddershuset. Fru Pigalopp er al-
tid glad og venlig. Luna skal reagere
pa Fru Pigalopps velkomst. (Elever-
ne, der spiller Luna, bestemmer selv
om Luna er sur, glad, genert, ked af
det eller noget helt fjerde?).
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* Bade Fru Pigalopp og Luna ma bruge
ord og fagter.

* Nar leereren siger "Kom indenfor”,
skal Luna og Fru Pigalopp give hand
og bytte plads.

* Eleverne skal ikke bare bytte plads,
de skal ogsa bytte rolle. Fru Pigalopp
er nu Luna, og Luna er Fru Pigalopp.

* Den nye Fru Pigalopp abner en
(usynlig) der og byder den nye Luna
velkommen til Tusinddgrshuset.

* Nar leereren siger "Kom indenfor”
skal den nye Luna og den nye Fru
Pigalopp give hand og bytte plads —
og bytte rolle igen.

* Alle de elever, der nu for anden gang
er Luna, traeder et skridt til venstre,
sa de far en ny makker ...

¢ .. og sadan bliver I ved og ved ...

TIP 1. Hvis det er sveert for Luna’erne
selv at finde pa folelser, kan I veelge
at alle Luna’erne skal have samme fg-
lelse. Inden hver runde siger laereren,
hvilken fplelse Luna’erne skal have.

TIP 2. Vis nogle af de sma impro-sce-
ner for hinanden. I kan tale om, hvad
der sker i scenen og hvilken fglelse,
Luna har.






NOGET OM SOMMERFERIE

OPLZAG TIL MUNDTLIGE
REFLEKSIONER

Lunas sommerferie

1.

2.

Hvorfor skal Luna holde sommerfe-
rie hos Fru Pigalopp?

Hvorfor vil Luna ikke holde som-
merferie hos Fru Pigalopp?

Hvad vil Luna hellere bruge sin
sommerferie pa?

Luna har h¢rt en masse rygter om
Fru Pigalopp. Hvad er det for nogle
rygter?

Tror du, at Luna er bange for Fru
Pigalopp? Hvorfor? /Hvorfor ikke?
Hvorfor gider Luna ikke lege de
lege, som Fru Pigalopp har plan-
lagt?

Har Luna en god eller en darlig
sommerferie sammen med Fru
Pigalopp? Hvorfor?

Luna far en god idé til en sommer-
ferieaktivitet til sidst i forestillin-
gen. Hvad er det?

Tror du, Luna vender tilbage til Tu-
sinddgrshuset naeste ar? Hvorfor? /
Hvorfor ikke?

Fru Pigalopps sommerferie

1.

Hvorfor tror du, Fru Pigalopp har
inviteret Luna til at holde sommer-
ferie hos hende?

Hvordan bliver Luna modtaget, da
hun ankommer til Tusinddgrshu-
set?

Hvad skal man gg¢re, nar man ser
en r¢d garntrad?
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. Hvorfor tror du, Fru Pigalopp har

lagt en r¢d garntrad ud, som Luna
skal fplge?

. Fru Pigalopp har lagt et plan for

Lunas sommerferie. Hvad er det for
en plan?

. Hvordan reagerer Fru Pigalopp, nar

Luna ikke gider lege hendes lege?
Hvorfor bliver Fru Pigalopp ikke
sur, nar Luna ikke gider lege hen-
des lege?

. Da Luna foreslar, at de skal tage pa

fisketur, bliver Fru Pigalopp glad.
Hun er nemlig ret god til det dér
med at tage pa fisketur. Hun fisker
nemlig med noget helt seerligt.

Ordforklaring

Hvad er det?

En historie om et menneske, som er
overdrevet eller usand.

Nar man forteeller et rygte videre til
en anden person (fx sin bedste ven),
er man med til at sprede sladder

Et rygte

* Er rygter gode eller darlige? Hvor-
for?

* Har du nogen sinde hgrt et rygte?

* Har du nogen sinde fortalt et
rygte videre?




Hr. Larsens sommerferie

1. Holder Hr. Larsen sommerferie
sammen med Fru Pigalopp og
Luna?

2. Hvad laver Hr. Larsen sammen med
Fru Pigalopp og Luna?

3. Hvorfor gar Hr. Larsen hele tiden
med sin guitar og sin kazoo?

4, Kan du forstd, hvad Hr. Larsen
"siger”, selvom om han ikke taler?
Hvorfor? /Hvorfor ikke?

Tal med klassen om... @

Sommerferie

* Hvad er det bedste ved sommer-
ferie?

* Hvad er det darligste ved sommer-
ferie?

* Hvad er det sjoveste, du har lavet i
en sommerferie?

* Hvad er det kedeligste, du har
lavet i en sommerferie?

* Har du prevet at have en som-
merferie, som du bare troede ville
blive kedelig, men sa viste det sig,
at den blev sjov alligevel?

* Forteel om det!

OPLAEG TIL
KREA-OPGAVER

Fisketursvaerkstedet

Til underviseren: Til denne opgave skal I
bruge nogle tomme kasser. Det kan fx vare
skoaesker eller lignende. I skal ogsa bruge
sakse, karton, blat silkepapir, maling, lim,
snor, sma magneter og nogle pinde ... og
maske nogle fjer og pailletter. Opgaven kan
lpses individuelt eller i mindre grupper.

LUNAS FISKETURSFISKESPIL

Til sidst i teaterforestillingen far Luna
en god idé til en sommerferieaktivi-
tet. Hun foreslar, at de skal tage pa
fisketur. Fru Pigalopp synes, at det er
verdens bedste idé. Hun er nemlig ret
god til det dér med fisketur. Hun fisker
nemlig med syltetgjsmadder. Nu er det
jeres tur til at tage pa fisketur, men I
skal lige have lavet et fiskespil forst ...

Sadan gor I:

Forberedelse
* Eleverne medbringer skoaesker eller
mindre kasser hjemmefra.

Sadan laver I jeres Fisketursfiskespil:

Fiskedammen

¢ Mal aesken udenpa i flotte farver og
lad den torre.

* Nar aesken er tor, kan I pynte med
fjer og pailletter.

* Nar aesken er pyntet, skal den fores
med blat silkepapir.
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* Klip nogle planter ud af grgnt kar- * Nar alle elever er faerdige med fiske-

ton, og lim dem pa indersiden af konkurrencen, kan I skifte makker

kassen (ovenpa silkepapiret). og tager en runde mere.

I kan ogsa lade nogle af planterne * Nar fiskekonkurrencen er faerdig,

ligge lpst i bunden af kassen. kan I fejre det med en fzelles fjol-
ledans til noget frisk fiskemusik.

Fiskene

* Klip 10 fisk ud af kulgrt karton.

* Fiskene kan have alverdens farver Musikforslag
og former.

* Dekorer fiskene med fjer, pailletter, Der findes masser af frisk fiskemu-
glimmer og hvad I ellers har af fine sik pa Spotify. Du kan selv finde
sager pa den ene side. noget, men du er ogsa velkommen

e Lim en papirklips pa den side af til at bruge dette nummer, som vi
fiskene, der ikke er dekoreret. har fundet frem til lejligheden.

Fiskestaengerne

* Bind en snor pa en pind.
* I den anden ende af snoren limer I
en magnet fast.

TIP. Lav en lille syltetpjsmad af lyse-
brunt karton og rg¢d tush. Lim syl-

tetgjsmadden pa magneten. Sa kan 3
I fiske med syltetpjsmadder ligesom @ '||||'|'|||
Luna og Fru Pigalopp.

Ta' Med Ud Og Fisk

BONUS
Lunas Fiskekonkurrence

Brug din Spotify-app til at scan-

Sadan gor I: ne koden og fa direkte adgang til
¢ Skriv et nummer fra 1-5 bag pa sangen.
fiskene.

* Laeg fiskene tilbage i fiskedammen
med bagsiden nedad.

+ G& sammen to og to. Paklaedningsveerelset
 Pa skifte skal I fange fisk i fiskedam-
men. Til underviseren: Til at lpse denne opgave
* Nar alle fisk er blevet fanget, skal I skal I bruge karton/tyndt pap, papir og
laegge tallene bagpad sammen. Den, tusser ... og maske kulerte fjer, pailletter og

der har faet flest points, har vundet.  glimmer og lim. Opgaven kan Igses indivi-
duelt eller i mindre grupper.
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HR. LARSEN SOM PAKLZDNINGS- Hun foreslar Luna, at de kan lege
DUKKE udklaedning med Hr. Larsen og klaede I E M A 2
ham ud som smeltende snemand. Nu

Fru Pigalopp har en masse gode idéer  far I muligheden for at kleede Hr. Lar-
til sommerferieaktiviteter. sen ud ... I skal bare lige lave ham forst.
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Sadan gor I:

Forberedelse

Lav nogle skabeloner af en paklaed-
ningsdukke, som eleverne kan tegne
efter. Du kan evt. bruge skabelonen
pa side 25.

Sadan laver I Hr. Larsen som pa-
klaedningsdukke

Hr. Larsen

Leeg Hr. Larsen-skabelonen pa et
stykke karton eller tyndt pap.
Tegn rundt om skabelonen.

Klip Hr. Larsen ud.

n RANDERS TEATER

» Tegn et ansigt pa Hr. Larsen.
* Tegn er flot overskaeg pa Hr. Larsen.
* Tegn undertgj pd Hr. Larsen

Udklzedningstoj

* Laeg Hr. Larsen ovenpa et stykke
papir eller karton.

* Brug Hr. Larsen til at male efter, nar
du tegner.

* Tegn udkleedningstgj til Hr. Lar-
sen. Det kan fx vaere en smeltende
snemand, en krage, en enhjorning,
en fin dame, et spiderman-kostume
eller noget helt sjette.

* Du ma gerne tegne mere end én ud-
kleedning til Hr. Larsen.

P& billedet ses en
péklaedningsdukke
fra 1960. Dukken
hedder Hans og

er tegnet af en
mand, der hedder
Svend Aage Kaslow.
Laeg meerke til de
hvide firkanter pa
drengens tgj. Nar de
bukkes rundt om
dukken, holder de
tgjet pa plads.



* Det er vigtigt, at udklaedningen pas-
ser rundt om Hr. Larsens skuldre.

* Nar du har tegnet din udkleedning
til Hr. Larsen, skal du tilfgje nogle
sma firkanter, sa tgjet kan sidde fast
pa Hr. Larsen. (Se illustrationen).

+ Klip Hr. Larsens udkledningstgj
ud. Pas p3, du ikke klipper de hvide
firkanter af!

BONUS 1. Lav Luna og Fru Pigalopp
som pakledningsdukker. I kan sag-
tens bruge samme skabelon. Tilfpj rede
lange fletninger pa Luna og langt lyst
har pa Fru Pigalopp.

BONUS 2. Hr. Larsens modeshow:
Lav et modeshow med paklaednings-

Musikforslag

Der findes masser af modeshowsmu-
sik med en god ga-rytmen pa Spotify.
Du kan selv finde noget, men du er
ogsa velkommen til at bruge denne
playliste, som vi har lavet til forma-
let.

Brug din Spotify-app til at scanne
koden og fa direkte adgang til play-
listen.

dukkerne, s de kan vise deres flotte
udklaedningstgj frem. Til et rigtigt
modeshow viser modellerne tgjet frem
til musik. Find noget musik med en
god ga-rytme, som dukkerne kan lave
modeshow til (eller brug vores forslag).

BONUS 3. Lav et modeshow med klas-
sen. Alle elever tager noget udklaed-
ningstgj med hjemmefra. Maske har

I noget liggende fra Fastelavn, eller
maske har din far en sjov skjorte, du
kan lane. Lav et lille modeshow i grup-
per af fem, og vis det for de andre i
klassen. Find noget musik med en god
ga-rytme, som I kan lave modeshow til
(eller brug vores forslag).

& -l

Fru Pigalopp - Hr. Larsens modeshow
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OPLAG TIL DRAMA- OG
TEATER@GVELSER

Teatervaerksted

Til underviseren: Til de fplgende gvelser
skal I bruge god plads, en musik-afspiller
(fx en smartphone med ekstern hgjtaler) og
noget god musik med rytme.

Opvarmning

Nar man skal lave drama- og teater-
gvelser, er de vigtigste arbejdsredska-
ber kroppen og fantasien. Derfor har
begge dele godt af at blive varmet op -
ligesom nar I varmer op i idraet.

Fru Pigalopp havde lavet en plan for
Lunas sommerferie i Tusinddgrshuset.
Det var en god plan med masser af
lege. Nu skal I prgve nogle af dem:

1. Stopdans
Serg for at have godt med gulvplads.
Find noget musik med en god rytme.
Veelg en person til at starte og stoppe
musikken. Det kan fx veere jeres
leerer, sa alle elever kan vaere med til
at give den gas.
Hver gang musikken starter, skal
I danse. Lav store og overdrevne
bevaegelser (ligesom Fru Pigalopp
gjorde i teaterforestillingen).
Nar musikken stopper, skal I sta
bomstille.
Hvis I kommer til at bevaege jer, nar
musikken er stoppet, er I ude af
legen.
Legen bliver ved, til der kun er én
deltager tilbage!

%
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Musikforslag

Der findes masser af musik med en
god rytme pa Spotify. Du kan selv
finde noget, men du er ogsa vel-
kommen til at bruge denne playli-
ste, som vi har lavet til formalet.

Fru Pigalopp: Fru Pigalopps Stopdans

Brug din Spotify-app til at scan-
ne koden og fa direkte adgang til
playlisten.

TIP. Leg Stopdans med hulahopringe. I
skal bruge én hulahopring mindre end
det antal bern, der deltager i legen.
Hver gang musikken stopper, skal ber-
nene skynde sig ind i en hulahopring.
Nar du ikke ind i en ring, er du ude.
Man ma ikke holde "grisevagt” om
hulahopringene. Efter hver runde fjer-
nes der en hulahopring, sa der altid er
én for lidt.

2. Gemmeleg

Luna og Fru Pigalopp leger helt al-
mindelig gemmeleg. Den leg kender I
garanteret godt:

* Der udveelges en finder.
* Finderen teeller til 20.

* Alle andre gemmer sig.

* Finderen skal finde dem, der har
gemt sig.

* Legen slutter, nar alle er fundet.

.. men kender I Omvendt gemmeleg?

Omvendt gemmeleg

* Der udveelges én gemmer.

* Alle andre er findere.

* Finderne teeller til 20.

* Gemmeren gemmer sig.

» Nar der er talt til 20, skal alle findere
ud at lede efter gemmeren.

* Det er vigtigt, at finderne leder hver
for sig og ikke fplges ad i grupper!

* Nar en finder opdager gemmeren,
skal han szette sig ved siden af gem-
meren.

¢ Legen slutter, nar alle findere har
fundet gemmeren.

3. Jenka

Nar man danser Jenka, star man pa
raekke efter hinanden med haenderne
pa skuldrene af den, der star foran.
Dansen bestar af:

* To spark til venstre

* To spark til hgjre

* Et hop frem

* Et hop tilbage

e Tre hop frem

... og forfra.

TIP. Det kan veere en god idé at gve
dansen hver for sig, inden I szetter den
sammen til en lang slange. Nar I har
pvet dansen hver for sig, kan I ga sam-
men i grupper af to. Efterhanden som
I bliver bedre til dansen, kan I seette
flere og flere grupper sammen.
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Ordforklaring

Jenka

Fru Pigalopp foreslar Luna, at de
skal danse Jenka. Men hvad i alver-
den er Jenka?

JENKA er en finsk selskabsdans.

Scan QR-koden og se dansen:

Eller gd pa YouTube og spg pa
Jenka. Det er den anden video, der

popper op.

Teaterovelse

I fplgende teatergvelse, skal I hver-
ken bruge rekvisitter, scenografi eller
kostumer. I skal til gengaeld bruge
kroppen. I skal ogsa bruge god plads
og en musik-afspiller (fx en smartpho-
ne med ekstern hojtaler) og noget god
musik med rytme.

@QVELSE

I Lunas fodspor

I denne gvelse skal I ga i Lunas fod-
spor.

Sadan skal I gore:

¢ Ga rundt pa gulvet mellem hinan-
den.
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Musikforslag

Dans Jenka til denne sang:

Du kan spge efter sangen pa Spoti-
fy eller bruge din Spotify-app til at
scanne koden og fa direkte adgang
til sangen.

Letkis-Jenka

Brug gerne playlisten fra Hr. Larsens
Modeshow eller Fru Pigalopps Stop-
dans, sa I har en rytme at ga til.

Nu skal I forestille jer, at I er Luna.
Prov at ga som Luna i ét minut.

Prgv at ga som Luna, der glaeder sig
til sommerferie, i et minut.

Prov at ga som Luna, der har faet

at vide, at hun ikke ma fa sin mobil
med pa ferie hos Fru Pigalopp, i et
minut.

Prgv at ga som Luna, der er pa vej op
til Tusinddegrshuset, i et minut.

Prov at ga som Luna, der fplger den
rgde garntrad, i et minut. (Maske
skal hun bade ud og ind ad dere,
over og under lager).



* Prgv at ga som Luna, der har fundet
en krageunge, i et minut.

* Prgv at ga som Luna, der henter
hjeelp til krageungen, i et minut.

* Prgv at ga som Luna, der lige har
sagt farvel til krageungen, i et mi-
nut.

* Prgv at ga som Luna, der forlader
Tusinddershuset efter sommerferi-
en, i et minut.

* Prov at danse som Luna, der laver
den vildeste fjolledans med Fru Pi-
galopp, i et minut.

Afrunding pa klassen
Hvordan var det at ga i Lunas fodspor?

=
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NOGET OM KRAGER

OPLZAG TIL MUNDTLIGE
REFLEKSIONER

Krager

Hvad ved du om krager?
Hvordan ser en krage ud?

Hvad spiser en krage?

Bor der krager i Danmark?

Har du set en krage i virkelighe-

o whPE

Faktaboks

den?

Om krager

* Leengde: 45-47 cm.

* Veegt: 500-540 g.

* Vingefang: 93-104 cm.

* Yngleperiode: april - maj

e Antal kuld pr. ar: 1

* Antal g pr. kuld: 4-6

* Rugetid: 18-19 dage

* Ungetid: 32-35 dage i reden

* Levealder: 17 ar (max)

* Fjender: Reeve, duehgge, menne-
sker

Kilde: Naturhistorisk Museum

Faktaboks

Om krager ‘
* I Danmark findes der to slags
krager: grakragen og sortkragen.

» Grakragens kendetegn: sorte
vinger, sort hoved og bryst, mens
resten er grat.

* Sortkragens kendetegn: helt sort.

* Kragerne er standfugle. Det be-
tyder, at de bliver i Danmark om
vinteren i stedet for at flyve syd-
pa, som en del andre fuglearter.

* Kragerne lever af frg, insekter,
baer, npdder, orme og adsler.
Andre fugles &g og unger indgar
ogsa i kragens kostplan. De kan
ogsa godt finde pa at spise sma
dyreunger.

* Krager bygger deres reder hgjt
oppe i traeerne.

Kilde: Danmarks Jaegerforbund

Tal med klassen om... @

Krageordsprog

* Hvad betyder: Vi skal ud, hvor
kragerne vender?

* Hvad betyder: Krage sgger mage?

Tal med klassen om... @

Krager og overtro

I gamle dage sagde man, at kragen
varslede ded. Hvorfor tror I, at kra-
gen fik sadan et uhyggeligt ry?
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Grakrage og sortkrage side om side. De to kragearter kan godt fa
unger sammen. Disse unger kaldes hybrider.
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TEMA 3

33



Om Karsten Krageunge

P

Hvorfor flyver Karsten Krageunge
ikke vaek, da Luna finder ham?
Hvad gor Karsten Krageunge, da
Luna finder ham?

Hvordan tror du, Karsten Krageun-
ge er kommet til skade?

Tror du, Karsten Krageunge er
bange for Luna? Hvorfor? /Hvorfor
ikke?

Hvorfor bliver Karsten Krageunge
ikke hos Luna?

Hvem er Karsten Krageunge op-
kaldt efter?

Tal med klassen om... Q

Navne der begynder med K

Da den lille krageunge skal have sit
navn, remser Fru Pigalopp en mas-
se navne op, der begynder med K.
Hvorfor skal krangeungens navn
begynde med K?

Fru Pigalopps liste over navne med K:
* Kralle

* Kren

* Krimse

* Krakus

Luna foreslar:
e Karsten

Kan I flere navne med K?
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Om Luna, Fru Pigalopp og Karsten
Krageunge

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Hvorfor kalder Luna pa Fru Pi-
galopp, da hun finder Karsten
Krageunge?

Hvorfor mener Fru Pigalopp, at
Luna har reddet Karsten Krageun-
ges liv?

Hvorfor mener Fru Pigalopp, at
Karsten Krageunge er mest tryg
ved Luna?

Hvorfor mener Fru Pigalopp, at
Luna er et naturtalent i kragepas-
ning?

Hvordan serger Luna for, at Karsten
Krageunge bliver frisk igen?
Hvorfor mener Fru Pigalopp, at
krageungen skal have et navn?
Tror du virkelig, at Fru Pigalopp
taler kragesprog? Hvorfor /Hvorfor
ikke?

Hvorfor tror du, Fru Pigalopp siger
til Luna, at hun taler kragesprog?
Hvorfor tror du, at Luna vil have,
at Karsten Krageunge skal vaere
hendes ven for evigt?

Hvordan ved Luna, at Karsten Kra-
geunge savner sin mor og far?
Hvorfor er Karsten Krageunge
pludselig vaek?

Hvor finder Hr. Larsen Karsten
Krageunge?

Hvem er kommet for at hente Kar-
sten Krageunge?

Hvorfor vil Luna ikke have, at Kar-
sten Krageunge flyver vaek?
Hvorfor lader Luna Karsten Krage-
unge flyve alligevel?



Tal med klassen om...

§

Da Luna finder en regnorm til Kar-
sten Krageunge, siger Fru Pigalopp:

Det store puslespil

- Alt levende i naturen er en vigtig
brik i det store puslespil.

Hvad betyder det?

OPLAG TIL KREA-
OPGAVER

Krageveaerksted

Til underviseren: I denne opgave skal ele-
verne bruge en gammel sok, en limpistol,
knapper/rullegjne, rgdt filt, en sort tush og
fjer. Opgaven kan lpses individuelt.

I forestillingen bliver Karsten Kra-
geunge spillet af en dukke. En slags
kragesokkedukke. Nu skal I lave jeres
egen Karsten Krageunge-sokkedukke.

OPGAVE 1
Lav en Karsten Krageunge-sokke-
dukke

Sadan gor I:

Forberedelse

Bed eleverne medbringe en gammel
sok hjemmefra. Gerne sort eller gra
.. men Karsten kan sagtens have en
kulgrt personlighed.

Sadan laver I jeres Karsten Krage-

unge-sokkedukke

+ Start med at tage sokken pa handen
og lav et naeb ved at folde stoffet ind
mellem tommelfingeren og de gvrige
fingre.

» Tag forsigtigt hdnden ud. Sokken
skal blive i de folder, I lige har lavet.

* Klip en krageungetunge ud af redt
filt.

» Lim forsigtigt krageungetungen fast
i krageungens mund.

* Giv krageungen gjne ved at lime to
gamle knapper eller rullegjne pa
sokken.

* Giv krageungen naesebor ved at
tegne to sma streger pa nabet med
en tush.

* Lim et par fjer pa hovedet af krage-
ungen for at give ham det pjuskede
fugleunge-look.

TIP. Spar pa limen og pas p4, at I ikke
kommer til at lime sokken sammen. ;)

OPGAVE 2
Lav en kasse til Karsten Krageunge

Til underviseren

I denne opgave skal eleverne bruge en
skoaeske, noget silkepapir, pailletter, fjer og
andet pynt, der kan limes pa aesken. I kan
evt. ogsa bruge maling eller Posca-tusser. I
skal ogsa bruge en saks/kniv til at lave hul
ibunden af kassen.

Sadan gor I:
Forberedelse

* Bed eleverne medbringe en skoaeske
hjemmefra.
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Sadan laver I jeres Karsten Krage-

unge-kasse

e Lav et hul i bunden af sesken. Hullet
skal veere stort nok til at en hand
kan kommen igennem.

* (Det kan veere en god idé at fa hjeelp
af leereren til at lave hullet).

* Iskal nu fore aesken med silkepapir.
Gerne flere lag. Sorg for, at silkepa-
piret kommer godt op om siderne pa
aesken. Husk at lave hul i silkepapi-
ret, der hvor der er hul i kassen.

* Dekorer asken udenpa. I kan bruge
Posca-tusser, pailletter og andet flot
dekoration.

TIP. Tag Karsten Krageunge-sokke-
dukken pa handen, og for forsigtigt
krageungen ind gennem hullet i kas-
sen nedefra. Nu kan Karsten Krageun-
ge nyde sin nye kasse.

BONUS 1. Giv jeres krageunger navne.
Brug gerne listen med K-navne, som I
lavede tidligere.

Der kan sagtens vare bade en Kir-
sten Krageunge, en Krelle Krageunge,
en Kalle Krageunge og mange andre
keerlige, kreative og kringlede krage-
ungenavne.

BONUS 2. I kan lave en lille hejtidelig-

hed, hvor I afslgrer navnet for klassen.

"Ikleed” jer fuglen i kassen og sig som
Fru Pigalopp: "Lille fugl, vi dgber dig
hermed (indsaet krageungenavn)!”

Og/eller

Lav en praesentation af krageungerne:
"Iklaed” jer fuglen i kassen og lav en
lille preesentation af krageungerne i
klassen. Alle krageungerne skal sige
deres navn og deres livret. Fx "Kra,
kra. Hej. Jeg hedder Karsten Krageun-
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ge, og jeg elsker regnorme.” Eller "Kra,
kra. Hej. Jeg hedder Kirsten Krageun-
ge, og jeg elsker softice med regnbue-
krymmel.” I ma gerne lave jeres stem-
me om, ndr I taler som krageungen.

OPLAEG TIL DRAMA- OG
TEATER@GVELSER

Teatervaerksted

Til underviseren: Til de fplgende gvelser
skal I bruge god plads, en musik-afspiller
(fx en smartphone med ekstern hgjtaler) og
noget god musik med rytme.

Opvarmning

Nar man skal lave drama- og teate-
rgvelser, er de vigtigste arbejdsredska-
ber kroppen og fantasien. Derfor har
begge dele godt af at blive varmet op

- ligesom nar I varmer op i idreet.

For at skaffe regnorme til Karsten Kra-
geunge hopper og tramper Luna og Fru
Pigalopp i jorden. Nu er det jeres tur:

Lunas Regnorme-trampe-dans

* Fordel jer rundt pa gulvet.

* Szt noget musik pa med en god
tramperytme.

* Sa skal der danses trampe-dans
rund i hele rummet.

* Tramp med fpdderne og sving med
armene. Man ma gerne fjolle.

* Nar jeres leerer raber "lillebitte”,
danser I trampe-dans med bittesma
beveegelser. Hvor sma kan bevaegel-
serne blive?

» Nar jeres leerer rdber "kaempestor”,
danser I trampe-dans med kampe-
store bevaegelser. Overdriv sd meget
I kan.



Musikforslag

Der findes masser af musik med en
god tramperytme pa Spotify. Du kan
selv finde noget, men du er ogsa
velkommen til at bruge denne play-
liste, som vi har lavet til formalet.
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Fru Pigalopp: Lunas Regnorme-trampe-d...

Brug din Spotify-app til at scan-
ne koden og fa direkte adgang til
playlisten.

+ Nar jeres leerer raber "sidelaens”,
danser I trampe-dans sidelaens.

+ Nar jeres leerer raber "pa rumpen”,
saetter I jer ned og danser tram-
pe-dans pa rumpen.

* Nar jeres leerer raber "regnorm”, dan-
ser i trampe-dans som en regnorm.

Til underviseren: skift mellem kommando-
erne flere gange. Giv hver kommando ca.
20-30 sekunder, inden du skifter.

Teatergvelser

I fplgende teatergvelse, skal I hver-
ken bruge rekvisitter, scenografi eller
kostumer. I skal til gengaeld bruge
kroppen. I skal ogsa bruge godt med
gulvplads og en musik-afspiller (fx en
smartphone med ekstern hojtaler) og
noget god musik med rytme.

QVELSE 1
Karsten Krageunges Kragesprog 1

I denne gvelse skal I tale kragesprog
- ligesom Karsten Krageunge og Fru
Pigalopp.

Kragesprog 1 - sadan gor I:

 Stil jer i en rundkreds.

* Deltager A siger "KRA” til deltager B
helt neutralt /almindeligt.

* Deltager B siger ordet "KRA” til del-
tager C helt neutralt /almindeligt ...
osV.

¢ Nar alle i rundkredsen har sagt
"KRA” helt neutralt/almindeligt,
seettes der en fglelse pa ordet. En
folelse skal hele rundkredsen rundt
inden den skiftes ud, sa alle far
provet at sige "KRA"med den pageel-
dende folelse.

* Fglelser: glad, sur, trist, bange, mo-
dig, stolt ... (find gerne selv pa flere).

TIP: Det kan veere en god idé at leere-
ren starter de forskellige runder! Det
kan veaere med til at lpsne op for modet
og de gode idéer hos eleverne.

@QVELSE 2
Karsten Krageunges Kragesprog 2

Kragesprog 2 - sadan gor I:

* Ga sammen to og to.

* Bestem, hvem der er A, og hvem der
er B.

* A ma KUN tale kragesprog.

* Bma KUN tale menneskesprog.

* A skal nu pa kragesprog (og med
fagter) forteaelle B, hvad han lavede
efter skole i gar.
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* (I ma gerne finde pa noget sjovt,
skort eller spaendende. Det behgver
ikke veere sandt).

* B skal overseaette, hvad A siger.

* Hvis B overseetter forkert, ma A kun
rette pa kragesprog.

e Efter 1-2 minutter bytter A og B.

TIP. Nar A og B begge har talt kra-
gesprog og oversat, tager I en runde
mere med en ny makker. Skift makker,
sd mange gange I har lyst. Man kan
ikke gve sig for meget i kragesprog.

BONUS. Lav en lille visning: A spil-
ler en ekspert i et bestemt emne (fx
regnorme, kragetaeer, trampedans, su-
perhelte eller enhjorninger). B spiller
en kragesprogsoversaetter.

A skal nu holde en lille tale for resten
af klassen pa kragesprog om emnet,
som B oversaetter. A ma bruge stem-
mefgring og fagter, men B bestemmer,
hvordan det skal oversaettes for publi-
kum. Publikum ma gerne grine. ;)
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Fru Pigalopps
afslutningsfest

Overrask eleverne med en afslut-
ningsfest:

Lad en re¢d garntrad fgre eleverne
rundt pa skolen. For alle bgrn (og nog-
le fa voksne) ved, at man SKAL fglge
en rod garntrad. Lad garntraden fore
ind og ud ad dere, gennem skolegar-
den, op og ned ad trapper ... for til sidst
at ende et sted, hvor I kan hygge med
syltetgjsmadder, saftevand og maske
en runde Stopdans eller to.

Tak fordi I arbejdede
med Fru Pigalopp!
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